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Povestea tuturor

Materiale necesare :

coli si instrumente de scris

Produsul activitatii :

o poveste creatd de intregul colectiv de elevi

Desfasurarea activitatii:

Elevii vor primi o foaie de hartie, pe care este scris inceputul unei povesti. Plecand de la
textul dat, foaia va trece prin mana fiecarui copil, care va continua povestea in functie de ce a scris
colegul dinaintea sa. Dupa ce si ultimul copil si-a adus contributia, pe rand, la finalizarea povestii,
aceasta se va citi tuturor. Se va gasi un titlu pentru povestea colectiva. La sfarsitul actiunii, se poate
cere elevilor sa stabileascd un alt final al povestii sau, sa prezinte povestea obtinutd in imagini,
fiecare copil adaugand, pe rand, un element al povestii pe coala de desen.

Observatii:

= activitatea urmadreste dezvoltarea comunicdrii intre elevi;

= se pot imparti elevii pe grupe, fiecare grupa compunand propria poveste;

= se recomanda lucrul cu elevii mai mari ( clasele a I1I-a sau a IVV-a), pentru ca acestia sunt
familiarizati deja cu elementele de basm;

= cadrul didactic va insista pe elementele ce constituie o naratiune si va orienta elevii in
asigurarea logicii si coerentei povestii create de acestia.
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Reconstituirea

Materiale necesare :

coli de carton de format A4, coli de hartie de format A 4, instrumente de scris si desenat, o carte
de povesti.

Produsul activitatii :

o carte in versuri si imagini

Desfasurarea activitatii:

Elevilor li se va citi o poveste. Impreuna cu cadrul didactic, ei vor incerca sa selectioneze
secventele cele mai importante din poveste si le vor transpune Tn imagini si versuri. Dupd colorarea
imaginilor si scrierea versurilor pe fiecare coald de desen, aceasta se va lipi pe un carton.
Cartoanele se vor lipi sub forma de evantai. Prima si ultima pagina vor reprezenta copertele cartii.

Observatii:

= cadrul didactic va citi expresiv povestea;

= sevalucracu elevi de clasele a I1l-a sau a 1V-a, capabili sa compuna versuri;

= povestea va fi cititd de cadrul didactic, fara a se arata elevilor ilustratiile din carte, pentru
a lasa libera imaginatia lor.



Postasul

Materiale necesare :

coli de hartie de format A 4, plicuri, instrumente de scris, tolba de scrisori.
Produsul activitatii :

scrisori adresate colegilor din clasa

Desfasurarea activitatii:

Tntr-un bol sunt puse biletele cu numele tuturor elevilor din clasi si fiecare elev va extrage
un bilet ( se va avea grija ca un elev sa extraga numele altuia).
Elevul care a tras biletul se va gindi ce personaj din povestile citite ar dori sd fie colegul lui, al
carui nume este scris pe bilet ( cu cine s-ar asemana mai bine). De exemplu, Denisa extrage un
bilet pe care scrie numele Cosmin si crede cd acesta ar putea fi Vrajitorul din Oz. De ce? Pentru
ca si el este inventiv, la fel ca vrajitorul.
Dupa alegerea personajelor, toti elevii scriu cite o scrisoare personajului ales, pun scrisorile in
plicuri si le introduc in tolba cu scrisori. Pe plicuri se vor scrie numele expeditorului si al
destinatarului. Fiecare copil va citi scrisoarea care-i este adresatd si va trebui sa raspunda
expeditorului.

Observatii:

= elevii nu au voie sa comunice Intre ei cu privire la personajul ales;

= fn scrisori, elevii vor scrie ce ar dori sd schimbe la personajul respectiv, sau cum ar dori sa
actioneze 1n diferite situatii personajul;

= el nu stiu cu ce personaje au fost identificati, decat in momentul desfacerii plicurilor;

= cadrul didactic are rolul de a Imparti scrisorile, este postasul;

= elevii citesc pe rand scrisorile primite in fata clasei.



Roata Norocului

Materiale necesare :

plansa jocului, 2 zaruri, 24 de monede (cercuri pline) de carton, confectionate de copii si colorate
in doua culori. Fiecare copil va juca cu o culoare pe care o prefera. Intr-un bol vor fi amestecate
24 de intrebari din povestile studiate la clasa.

Desfasurarea activitatii:

Vor incepe 2 elevi, vor da cu zarurile pe rand. Apoi vor extrage o intrebare din bol. Daca
elevul stie sa rdspunda la Intrebare, va aduna cifrele aratate de zaruri si va pune moneda sa pe roata
la numarul obtinut. Daca nu stie raspunsul la intrebare, va scadea numerele aratate de zaruri si va
pune moneda pe roatd. Se repetd jocul pana la terminarea celor 12 intrebari, punandu-se de fiecare
datd moneda pe numarul obtinut. La sfarsit, se aduna punctele, castigand cel care are un punctaj
mal mare.

Observatii:

= activitatea urmareste familiarizarea elevilor cu operatiunile de adunare, scadere si
inmultire;

= se poate juca si pe grupe, dand cu zarurile pe rand. Daca elevul care a dat cu zarul nu stie
raspunsul, poate cere ajutorul unui partener din grupa sa;

= se pot include in joc si parintii;

= se recomanda lucrul cu elevii care au invatat deja operatiunile matematice ( adunare,
scadere, Tnmultire).



Carti de joc

Materiale necesare :

carton, creioane colorate, foarfeci
Produsul activitatii :

pachet de carti de joc
Desfasurarea activitatii:

Se aleg mai multe personaje dintr-o poveste ( sau mai multe povesti), care vor fi desenate

pe cartonase taiate in forma cartilor de joc. Pe acestea se vor scrie numere de la 2 la 10 si literele
corespunzatoare: pentru valet-J, dama- Q, popa-K, as-A; cate 4 carti din fiecare culoare ( trefla,
cupa, picd si caro). Pe fiecare carte se va scrie fie o reguld de comportament, fie o Tnvatatura
desprinsa dintr-0 poveste, sau diferite sfaturi adresate copiilor.
Dupa ce s-a confectionat pachetul de carti, elevii se pot folosi de acesta in diverse jocuri, cum ar
fi Popa prostul, Macao etc. Tn momentul in care elevul pune o carte jos, trebuie si citeasca si regula
scrisd acolo. Cel care ramane ultimul, va primi o pedeapsa de la elevul care a terminat primul (
pedeapsa poate fi din povestile citite: sd interpreteze un personaj, s mimeze, sa raspunda la o
ntrebare, etc.)

Observatii:
= este un joc instructiv-educativ, elevii insusindu-si mai usor regulile de comportament;

= jocul este o noud ocazie de a plimba elevii prin lumea povestilor, familiarizandu-se cu
personajele fantastice.



Povesti magice cu.. Puzzle magic!

Materiale necesare :

Coli si instrumente de scris, carti de povesti cu foi colorate, copii colorate a povestilor, foarfece,
lipici

Produsul activitatii :

povesti create de intregul colectiv de elevi, sub forma unor puzzle

Desfasurarea activitatii:

Din cartile cu foi colorate se fac copii pe cartoane colorate. Cele trei povesti alese sunt:
Exploratori in Safari, Peter Pan, Rdsarit in Venetia.

Piesele colorate se taie de catre elevi. Ei vor fi impartiti in trei grupe, alegandu-si si cate un nume.
Fiecare grupa reconstituie povestea prin rezolvarea puzzle-lului. Apoi, un reprezentant al grupei
va povesti celorlalti cu atentie intreaga poveste, urmarind piesele de puzzle.

Ca o sarcina finald, cadrul didactic ia cate 4 piese din fiecare puzzle, le amesteca, iar cate un elev
din grupele formate va veni, va alege o piesa pe care o considera potrivita pentru povestea lor si o
va repune n puzzle.

Se vor expune toate in sala de clasa. Copiii vor fi incantati de povesti si vor fi cupringsi de lumea
magica a basmelor.

Gasirea pieselor potrivite pentru a crea imaginea finald 1i va ajuta pe cei mici sa isi dezvolte
capacitatea de coordonare. Puzzle-urile pot crea o lume fascinantd, iar rezolvarea lor este o
activitate foarte interesanta, ce poate dezvolta abilitati diverse.

Cel mai mare beneficiu pentru copii este faptul ca i invata sa se concentreze si sa fie atenti exclusiv
pe finalizarea unui singur lucru, atat singuri, dar mai ales 1n echipad, abilitati care le vor folosi pe
termen lung, in viata lor de adulti.

Observatii:

= activitatea urmareste dezvoltarea comunicarii intre elevi,

= ajutd copiii sa desprinda ideea de consecutivitate cronologica ( inainte, acum, dupa);
= stimuleaza gindirea logica;

= activitatea dezvolta atentia, limbajul si vocabularul copiilor;

= fiecare grupa realizeaza cate un puzzle diferit.



Pe taramul imaginatiei

Materiale necesare :

Coli si instrumente de scris, o listd a cartilor de povesti, citite de copii, creioane colorate, carioci
Produsul activitatii :

povesti noi, din imaginatia copiilor

Desfasurarea activitatii:

Se lucreaza independent. Fiecare elev isi alege cate un personaj, pozitiv sau negativ, din
lista cu povesti citite.
Plecand de la acel personaj, creeazd o micd povestioard, facand si o caracterizare a lui, cu trasaturi
fizice si sufletesti, adaugandu-i si puteri magice, fenomenale. Intreaga poveste trebuie si fie cat
mai spectaculoasd, mai atractiva.
Elevii o vor scrie cu atentie pe coli de hartie, apoi vor si desena ceva reprezentativ.
Vor prezenta povestea colegilor, in fata clasei.
La final, pot fi Impartiti in grupe de cate 4 elevi, 2 personaje pozitive, 2 personaje negative si sa
aiba diverse roluri Intr-o sceneta, prezentata in fata colegilor sau chiar a parintilor.

Observatii:

= activitatea urmareste dezvoltarea comunicarii intre elevi,

= stimuleaza gandirea logica;

= dezvolta atentia, limbajul si vocabularul copiilor;

= se vor urmari de cdtre cadrul didactic scrierea corecta, asezarea corecta in pagina, folosirea
dialogului, semnele de punctuatie.
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| T O poveste...incalcita

Materiale necesare :

Coli si instrumente de scris, o lista a cartilor de povesti, citite de copii, creioane colorate, carioci,
decor de poveste

Produsul activitatii :
O plansa cu povestea nouad, piesa de teatru
Desfasurarea activitatii:

Invatatorul le spune copiilor inceputul unei povesti, iar pe parcurs intrd dintr-0 poveste n
alta. Copiii trebuie sa fie atenti si sa anunte cand s-a trecut la o alta poveste. Adica, va rezulta o
poveste pentru copii In care au fost aduse laolaltd personaje precum Barbie, Elsa, Unikitty, Scufita,
Cenusareasa, Ursul Smiki, Rapunzel.
Conpiii pot prelua ei initiativa de a schimba povestea cand doresc, predand stafeta altui coleg
( care a recunoscut in ce poveste a intrat).
Elevii o vor scrie cu atentie pe coli de hartie, apoi vor si desena ceva reprezentativ.

Copiii vor putea pune si in scend povestea incalcitd, ajutandu-se de papusile din dotarea
personal sau a clasei. Piesa poate fi o imbinare de teatru real si teatru de papusi, plina de replici
haioase, situatii captivante, un spectacol interactiv, cu decoruri de poveste, create chiar de ei.

Observatii:

= copiii pot continua varianta spusd de Tnvatator inainte de a schimba povestea, gen stafeta,
pana cand Invatatorul reia firul povestii si schimba iar continutul;

= povestea poate fi pusd si in scend, copiii fiind personajele;

= activitatea dezvoltd atentia, limbajul si vocabularul copiilor.



LU
Povestilon » Curcubeul povestilor

Materiale necesare :

Coli si instrumente de scris, creioane colorate, carioci
Produsul activitatii :

O carte cu povesti inedite

Desfasurarea activitatii:

Invatatorul le citeste copiilor o poveste, iar acestia, ascultind cu atentie, vor trebui si
raspunda la cateva intrebari, apoi, vor fi provocati sa gaseasca un alt final povestii respective. Au
voie sd adauge peronaje noi, din alte povesti, sau sd transforme personajele pozitive in unele
negative. Pot schimba, de asemenea, locul si timpul actiunii si intdmplarilor.

Captivati de firul povestii, elevii adreseazd intrebdri interesante unii altora si-si dovedesc
creativitatea, imaginand un alt final povestii audiate, devenind ei Insisi creatori de poveste.
Fiecare elev va redacta, pe o foaie colorata de hartie, povestea, asa cum a conceput-0, cu finalul
pe care l-a ales. Vor desena si imagini din povestea respectiva.

Toate foile colorate vor fi asezate si legate intr-o carte, cdreia 11 vor gasi un nume potrivit

( Povestea mea, Poveste fara sfdrsit) si pe care o pot expune la biblioteca scolii.

Observatii:

= copiii au libertatea sa inventeze ce final doresc si il pot argumenta;
= povestile create vor fi lipite pe o plansa in clas;
= activitatea dezvoltd atentia, limbajul si vocabularul copiilor.



Baloane cu surprize

Materiale necesare :

baloane colorate, biletele cu personaje

Desfasurarea activitatii:

Copiii sunt anuntati ca un clovn, pe nume Arlechin, le-a pregatit o surpriza. Acesta intra
in clasd cu mai multe baloane colorate. Dupa cateva glume, ghicitori, spuse de clovn si chiar de
catre copii, se vor sparge baloanele, din care vor ciadea biletele cu numele unor personaje indragite
de ei, din povestile cunoscute.

Fiecare copil alege un bilet cu un personaj scris pe el. Arlechin vrea sa afle ceea ce stiu ei din
lumea minunata a povestilor, despre personajele cunoscute si despre ce emotii, ce stari transmit
acestea. Pe biletele va scrie in afara personajului si sarcina de lucru: mima, desen sau vorbit. Doar
prin aceste sarcini Ti vor face pe ceilalti sa ghiceasca personajul de pe biletul extras.
Copiii vor fi pusi in situatia de a mima anumite stari sufletesti, trairi emotionale ale diferitelor
personaje, de a desena sau de a vorbi. Timpul se va masura cu o clepsidra.
Ceilalti copii vor incerca sa ghiceasca. Cel care ghiceste, merge si mimeaza.

Ei vor aproba sau dezaproba stdrile, trdirile emotionale ale personajelor din povesti.

La final, vor primi si ei cate un balon fermecat, cu semnatura lui Arlechin.

Observatii:

= copiii nu au voie sd vorbeasca in timpul mimei, doar la sarcina de vorbit;
= activitatea urmdreste dezvoltarea spontaneitdtii §i exersarea potentialului creativ al
copiilor.



